TABLA DE ASIGNATURAS RECONOCIDAS EN EL PLAN 2024 POR ASIGNATURAS DEL PLAN 2015
GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS

GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS 2024

GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS 2015

CURSO | CODIGO ASIGNATURA CUAT. | TIP. | ECTS | CODIGO ASIGNATURA CURSO | TIP. |ECTS
4300 |HISTORIA DEL JUEGO 1IC | FB | 6 | 4646 |HISTORIADEL JUEGO 1 | FB| 6
4301 |DISENO, NIVELES Y PUZZLES 1C | FB | 6 | 4649 | TNTESLITERARIAS Y AUDIOVISUALES EN 1 | FB| 6
4302 |COMUNICACION Y COMUNIDADES VIRTUALES 1IC | FB | 6 | 4650 |COMUNICACION EN COMUNIDADES VIRTUALES 1 | FB| 6
4303 |ARTE 2D PARA VIDEOJUEGOS A | FB | 6 | 447 | DAUENTOSDELA ESTETICA DIGITAL DE 1 | oB| 6
. w304 |SCRIPTING A | OB | 6 | 451 |[TUNDAMENTOS DELAPROGRAVACION BASICA EN v |los| e
4305 |INTRODUCCION A LOS ESTUDIOS UNIVERSITARIOS A | OB | 6 | 4648 |INTRODUCCION ALOS ESTUDIOS UNIVERSITARIOS © | FB| 6
4306 |HABILIDADES Y COMPETENCIAS PARAEL LIDERAZGO | A | OB | 6 | 4652 |HABILIDADESY COMPETENCIAS PARA EL LIDERAZGO 1 | oB| 6
4307 |[BASES FILOSGFICAS DE LAFANTASIAYDELACIENGIA | 56 | g | 5 | agss [BASESFILOSOFICAS DE LAFANTASIAYDELACENCIA | 1o | g |
4308 |PROYECTOS 2C | OB | 6 | 4654 |INTRODUCCION A LA IMAGEN DIGITAL | oB| 3
4309 |TECNICAS DE PENSAMIENTO CREATIVO | 2C | FB | 6 | 4656 [TECNICAS DE PENSAMIENTO CREATIVO | 1 | oB| 6
4331 |TEORIA DEL VIDEOJUEGO 1IC | FB | 6 | 4657 [TEORIA DEL VIDEOJUEGO 2 | FB| 6
4332 |DISENO DE JUEGO | A | 0B | 6 | 4658 |PROBABILIDAD Y LOGICA APLICADA » | oB| 6
4333 |ANIMACION 2D PARA VIDEOJUEGOS 1 | FB | 6 | 4659 |ANIMACION INTERACTIVA 2 | oB| 6
4335 |NARRACION EN VIDEOJUEGOS | 1IC | FB | 6 | 4660 |NARRACION EN VIDEOJUEGOS | » | FB| 6
4336 |ANTROPOLOGIA A | OB | 6 | 4661 |ANTROPOLOGIA FUNDAMENTAL » | FB| 6
o
? 4337 |RESPONSABILIDAD SOCIAL A | 0B | 6 | 4662 |RESPONSABILIDAD SOCIAL 2 | FB| 6
4345 |INTRODUCCION AL MODELADO 3D 2c | OB | 6 | 4664 |INTRODUCCION AL DISENO 3D » |oB| 6
4346 |SONIDO DIGITAL 2C | OB | 3 | 4677 |SONIDO DIGITAL # |os| 3
4347 |TECNICAS DE PENSAMIENTO CREATIVO I 2 | FB | 6 | 4666 |TECNICAS DE PENSAMIENTO CREATIVO Il 2 |oB| 6
4348 |ENTORNOS DE DESARROLLO Il 2c | OB | 6 | 4663 |USOYMANEJO DE EDITORES Y MOTORES GRAFICOS » |oB| 6
4350 |CREACION DE ASSETS 3D 1Ic | 0B | 6 | 4668 |INFOGRAFIA * | oB| 6
4351 |PERSONAJES NO JUGADOR 1c | 0B | 6 | 4667 |PLANIFICACION DE INTELIGENCIA SIMULADA PARA % | oB| 6
4352 |NARRACION EN VIDEOJUEGOS Il 1c | 0B | 6 | 4671 |NARRACION EN VIDEOJUEGOS Ii * | oB| 6
4353 |HISTORIA DE OCCIDENTE 2c | OB | 6 | 4670 |HISTORIA DE OCCIDENTE * |oB| 6
e EOBCCOAATEOIOSRELRORREYA | 1o | 05 | o | o [\RSTSAAE O ENONETAE | o | oa | &
4355 |CREACION DE ENTORNOS Y AVATARES 3D 2 | OB | 6 | 4674 |CREACION DE ENTORNOS Y AVATARES * |oB| 6
{s]
’ 4368 |ESCULTURA 3D 2¢ | OP | 6 | 4683 |INFOGRAFIA3DI * |or| 6
4378 |GAMIFICACION 2c | op | 6 | 4679 gﬁ"g‘g@gﬁﬁ'&[‘% USO DEL VIDEOJUEGO ENENTORNOS | 4o | o5 | ¢
2379 \C;%II\EISO'SﬁLé(é%IgN NARRATIVA DE SAGAS EN 2 lor | 6 | 4685 \C/%I\éSOTJELéggISON NARRATIVA DE SAGAS EN s | or | o
4380 |JUEGOS MULTIJUGADOR 2c | oP | 6 | 4692 3'855:%%%%%‘308 ENRED Y SISTEMAS #© |op| 6
4381 |DIDACTICA DEL JUEGO 2c | OP | 6 | 4687 |DIDACTICA DEL JUEGO * | op| 6
4382 |EL VIDEOJUEGO Y LA MUJER 2C | OP | 6 | 4688 |ELVIDEOJUEGO Y LA MUJER * |op| 6
4358 |DIRECCION DE PROYECTOS | 1Ic | 0B | 3 | 4676 |DIRECCION DEPROYECTOS # |os| 3
4359 |EMPRESA Y VIDEOJUEGOS 1c | 0B | 3 | 4ee0 [MPRENDWIENTOY PROMOCION DEL OCIO * |[oB| 6
4361 |NARRACION LINEAL Y EDICION DIGITAL 1IC | OB | 6 | 4675 |NARRACION LINEALY MONTAJE # |os| s
4362 [ETICA A | OB | 6 | 4673 [ETICAY USORESPONSABLE DEL VIDEOJUEGO * |oB| 6
4363 |PROPIEDAD INTELECTUAL Y DERECHOS DE AUTOR 2C | OB | 3 | 4665 |PROPIEDAD INTELECTUAL Y DERECHOS DE AUTOR » || 6
N 4364 |DIRECCION DE PROYECTOS Ii 2c | 0B | 6 | 4680 gg%ﬂg}‘\&?mmwos Y PRESENTACIONES #© |oB| 6
4365 |PRACTICAS ACADEMICAS EXTERNAS A |PEXT| 6 | 4681 |PRACTICAS EXTERNAS # |pExT| 6
4383 |TECNICAS ESPECIALIZADAS EN ARTE 3D 2 | OoP | 6 | 4689 |INFOGRAFIA3DII # |or| s
2364 m%%?{igﬁsfsmusmm@cos E INSTALACIONES 2 lor | 6 | 4890 IF;\‘ETcI:E%F;E%?ESMUSEOLOGmOS E INSTALACIONES e |orl e
4385 |PLANFICACION DE APLICACIONES DEL VIDEOJUEGO EN | 5 | p | 5 | agor |PHANFICACION DE APLICACIONES DEL VIDEOJUEGOEN | 4o | gp | 4
4386 |CREACION MULTIPLATAFORMA 2¢ | op | 6 | 4686 &%?_?Ij\u%ié%%eos DESLOCALIZADOS Y * |op| 6
4387 |SERIOUS GAMES 2 | OP | 6 | 4693 |SERIOUS GAMES # |or| s
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